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ON sOz

Herkese merhaba, Cocuklar igin Teknoloji dergimizin ilk sayisina hos
geldiniz. Oncelikle umarim iyisinizdir malum bu dénemde énceligimiz
saglik. Dergimizin amaci gocuklarimiza teknolojiyi yakindan tanitmak
ve gelecege biraz da olsa 1gik tutmak olmustur. Cocugunuz bu dergi-
yi okurken bilgisayarlarin nasil ¢alistigini, yapay zekanin ne oldugunu,
uygulamalarin nasil galistigini, bilgisayarin ve yapay zekanin tarihini ve
gelecegin meslekleri gibi birgok konu baslginda fikir sahibi olacaktir.
Amacimiz gocuklarimiza kigik yastan itibaren bir farkindalik yaratip
teknolojiyle tanigtirmak ve bu konularda kendilerini gelistirmeye yar-
dimci olmaktir. Biz her ne kadar ki dergimizde gogu seye deginecek
olsak da gocuklarimiz igin de kendini gelistirebilecegi kaynaklardan
cokca bahsedecegiz. Ozellikle Tiirkiye'nin teknoloji konusunda diger
tlkelere yetisebilmesi ve donanimli kigilerin yetisebilmesi icin gocukla-
rimizin erken yaslarda bu konularla fanigsmasi ve basit anlamda kendini
gelistirmeye baslamasi ¢ok dnemli bir husus haline gelmistir. Bu dog-
rultuda bir diger amacimizda gocuklarimizda teknoloji konusunda bir
ilgi uyandirmak ve diinyada teknoloji konusunda neler yasandigini da
cocuklarimiza basit bir dile anlatmak olmustur. Simdiden hepinize iyi
okumalar diliyoruz. Diger sayilarda gorismek iizere, kendinize iyi bakin.

Emre Dolu
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*Bir sonraki sayimizda internetin nasil g¢alistigina, bil-
gisayar mihendisinin neler yaptigina, basit bilgisa-
yar iglemlerine deginecegiz. Basit kodlamaya ise de-
vam edecegiz. Ayrica diger sayimizda 12 yas usti igin
bilgisayar ortaminda gerekli kurulumlari yaptiracagi-
miz bir yazida olacak bununla beraber artik kendi bilgi-
sayarinizda kodlama yapabileceksiniz. Bizi takipte kalin.



Zekd nedir? Oncelikle bu soruya
cevap vermemiz daha dogru olur.
Biz cevap vermeden dnce siz ken-
diniz bu soruya cevap vermeye
calisin. Hatta su sorulara da ce-
vap vermeye calisin. Zekd sade-
ce insanda olan bir sey mi? Insan
zekdsiyla neler yapabilir? Giinliik
hayatta zekanizi nerelerde kulla-
nirsiniz? Aslinda zekda dedigimiz
sey insan beyninin disinmesiyle
alakali bir durumdur. Insan, énce
hareketine geger. Mesela mar-
ketten meyve suyu almak istedi-
niz fakat hangisini icmek istedigi-
nizi bilmiyorsunuz. Biraz disindr
ve sonra hangisini igmek istedigi-
nizi secersiniz ardindan da mar-
kete girip meyve suyunu alirsiniz.
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Zekay! kisaca tanimlayacak olur-
sak insanin diiginme, akil yiritme,
kavrama ve sonug gikartma yete-
neklerinin tamamina zeka diyebi-
liriz. "Peki, oyleyse bu zekanin ya-
pay olani ne oluyor?” Diyebilirsiniz.
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Iste bundan sonra érneklerle bu
konuyu basit dille sana anlatma-
ya ¢alisacagiz ki kafan karisma-
sin. Ayrica bu dergiyi dikkatlice
oku ve okuduklarini not edip daha
sonradetaylarini daarastir. Der-
ginin sonunda seni sorularimiz ve
bulmacamiz bekliyor. Lafi fazla
uzatmadan Yapay Zeka konusuna
gelelim. Yapayin kelime anlamin
bircogumuz biliyoruzdur, doga-
daki seylere benzetilerek insan
eliyle yapilmig olan irinlerdir.
Yapay ve zeka kavramlarini bir-
lestirince ise ortaya insan eliyle
yapilmis ve insan zekdsini taklit
eden sistemler gikiyor iste buna
da Yapay Zeka diyoruz. Peki, ya-
pay bir zekd yaratmak sanildig
kadar kolay bir sey mi? Disin-
senize insan zekas gibi bir zeka
yaratmaya calisiyoruz. Insan
gibi dislnsin, insan gibi cevap
versin ve insan gibi sonug gikar-
sin istiyoruz. Hatta insan zeka-
sini da gegsin kendi kendini ge-
listirsin diyoruz. Tabii ki hig
kolay bir sey degil. Yapay zekady!
kurmak ve egitmek igin birgok
veriye ihtiyacimiz var. Veri de-
digimiz sey de en basit haliyle
su oluyor aslinda, mesela bizler
kitap okuyarak, ders calisarak
ve belgesel izleyerek bazi konu-
larda kendimizi gelistirip, egiti-
yoruz. Ornek olarak insanlar bir



Cocuklarin eglenerek kod yazmay:i
ogrenebilecegi site ve uygulama-
lar:

CodeCombat
CodeMonkey
Move the Turtle
Code.org

kedi ile bir baligi birbirinden ayirabilir. Ilk énce
kiigik yaslarda bu terimleri 6grenir ve son-
ra da temel o6zelliklerini bildigi igin karsisin-
daki hayvanin kedi mi yoksa balik mi oldugunu
anlar. Yapay bir zekdy: da egitmek ve gelistir-
mek igin ona ogrenecegi materyalleri veririz.
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4 AYAKLIDIR. AYAKLARI YOKTUR.
KARADA YASAR. YUZGECLERTI VARDIR.
MEMELIDIR. SUDA YASAR.

Mesela diyelim ki yapay zekdmiza kameradan bir
fotograf karesi gosterdigimizde bunun kedi mi
yoksa balik mi oldugunu anlamasini istiyoruz. Bu-
nun igin oncelikle bu 2 hayvanin ozelliklerini ve
goriintilerini yapay zekdya 6gretiriz. Bunu ona on
binlerce kez gosterir ve pekistiririz. Peki, bunu
nasil yapariz diye sorarsaniz onu da yazilim ile ya-
pryoruz. O konu biraz daha ileri diizey oldugu igin
sonraki saytlarimizda detayina inecegiz. Bir bas-
ka 6rnek ise sesli arama 6zelligi. Google'da bir sey
aramak istiyoruz ve sesli bir sekilde bunu diyoruz.
Google bunu anlayip sesimizi yaziya dokiyor ve
aramay! gergeklestiriyor. Buranin temelinde olan
ise sesimizi yaziya dokmesidir. Yani nasil oluyor
da sesimizi aninda yaziya dénistirebiliyor degil
mi? YouTube'da bir video izlerken de otomatik
altyazi oldugunu gérmiigsiiniizdiir. Ikisi de temel-
de ayni mantik aslinda. Bunu da yine milyonlarda
ses ile egitildikten sonra yapabiliyor. Milyon tane
sesi ve bu seslerin yazili karsihgini yapay zeka-
ya 6gretiyoruz ve yapay zekd onlara galigtyor.
Ardindan da bu seslerden biri ile karsilinca onu
yaziya dokebiliyor. Ayni insanlar gibi degil mi?



Cocuklar igin programlama dili
olan Scratch nedir? Nasil indi-
rilir?

MITin gelistirmis oldugu, 8-16 yas
arasi ¢ocuklarin rahatlikla kulla-
nabilecegi bir programlama dili-
dir. Bu program resim, mizik, ses
gibi birgok medya araci igin kendi
animasyon ve oyunlarimizi tasar-
layabileceginiz nitelikte bir prog-
ram olmasiyla on plana gikmaktadir.

https://scratch.mit.edu/ adresine bakabi-
lirsiniz.

YAPAY ZEKANIN GELISIMI
Yapay zekd kavraminin ne oldugunu saniyorum ki
anlamis olduk. Peki, yapay zeka ilk nasil ortaya
¢tkti bunu hig dLisLind(jk mi? Kendi kendine digu-
nip karar verebilen makineler nasil oldu da giin-
lik hayatimiza bu kadar girdi? Bir disiinelim, en
basitinden oyun oynarken bile yapay zekdya karsi
oynadigimiz bir‘goK oyun var. Ornek olarak futbol
oyunlarinda sizin hareketlerinize gére savunma
yapan ve hiicum yapan bir makine var karsinizda
bu da aslinda yapay zekdnin basit bir drnegi ola-
rak karsimiza geliyor. Bir baska oyun 6rnegi daha
verecek olursak o da strateji oyunlarindaki yapay
zekd mantigi olur. Strateji oyunlarinin tamaminda
tek oyunculu oyun modu da bulunmakta ve bumodda
karginizda yine sizin hareketlerinize gore davra-
nan bir AT(Artifilange Intelegence) yani bir yapay
zekd bulunmakta. Hatta yeri geliyor bu yapay zeka
o kadar iyi programlanmis oluyor ki sizi kolaylikla
Kemyor‘ dahi oluyor. Satrangta dayine ayni sekilde
arsinizdaki yapay zekd sizin hamlelerinize gére
¢tkarimda bulunuyor ve ona gore hamle yapiyor.

Peki, yapay zekdnin gelisimi ne zaman bagladi?
Sorumuza geri gelelim. Yapay zeka 1950'lerde
matematikgi Alan Turing'in disinen bir makine
olabilecegi hakkinda yazdigi makale bir donim
noktasi yaratti. Hazirladigi ve kendi adini tasiyan
Turing testinde ise amagladigi sey makinelerin
ve bilgisayarlarin diigiinebilme yetenegine sahip
olup olmadigiydi. Test, karsisindaki kisinin ger-
¢ek bir insan mi yoksa makine mi oldugunu ayirt
etmeyi sagliyordu. Insan taklidi yapan ve karsi-
sindaki jiriyi insan olduguna inandiran makineler
bu testi gegmis sayiliyor. 2020'lere geldigimiz-
de bu testi gegen birden fazla yapay zeka oldu-
gunu da hatirlatalim. Ayni zamanda Alan Turing
hakkinda bir bilgi daha vermek gerekirse o da su
olacaktir. 2. Diinya Savasinda Almanlarin kullan-
digi Enigma sifreleme yontemini ¢ozen kisi Alan
Turing ve ekibi olmustu. Bu sifreleme yontemi
Almanlarin iletisim kanallarinda kendi aralarinda
kullandigi bir sifrelemeydi ve bu sifreleme ile sal-
dirt noktalari ve birgok savas plani paylasiliyordu.
Eger detaylarini merak ederseniz arastirabilir
ve bu konu hakkinda gekilmis bir filmi de izleye-
bilirsiniz. (Bkz: Enigma - The Imitation Game)



1950'li yillarda yapay zeka ile ilgili yapilan galisma-
lar devam etti. Bu donemde ilk bilgisayarda satrang
oyununu gelistiren Arthur Samuel 6nciilerden ka-
bul edilir. 1955'de John McCarthy yapay zeka te-
rimini kullandi. Ayni zamanda ilerleyen yillarda Lisp
programlama dilini de gelistirdi. Yapay zeka bu yil-
larda biiyik bir arastirma ve gelisim konusu oldu
ve boylelikle 1990'lara kadar hizli bir gelisim gos-
terdi. Bu konu hakkinda birgok film ¢ekildi ve hatta
bazi filmlerde yapay zeka insanlarin diismani olarak
gosterildi. Git gide popiiler olan bu kavram artik
makine 6grenimi ve derin 6grenme gibi kavramlar-
la anilmaya baslandi ve iiniversitelerde ders olarak
da gosterilmeye baslandi. Yapay zekanin bu gelisimi
gok hizli bir sekilde devam etti. 2000'li yillarda te-
lefonlarin da gelismesi ile birlikte telefonlarda da
yapay zekdy! iyiden iyiye gérmeye basladik. 2011
yilinda Apple'da Siri ile tanistik ve Siri de giinden
giine gelisim gosterdi. Bunun gibi birgok sistem ge-
listirildi ve geligtirilmeye devam ediyor. Robotlar,
akilli arabalar, akilli ev sistemleri, oyunlardaki bil-
gisayar rakipler, nesne tanima ve ses ftanima gibi
seylerin hepsi yapay zeka temellidir. Giinimiizden
basit bir 6rnekle bu kismi simdilik kapatalim. Akilli
kavsak terimini hi¢ duydunuz mu? Bu, 6zellikle biiyiik
sehirlerde kullanilan bir teknoloji ve temelinde nes-
ne tanima yani gorunti isleme yatiyor. Bu sistemin
amac! trafik yogunluguna gére trafik isik siirelerini
dagitmak ve trafigin yogun oldugu tarafa yesil 151gi
daha uzun bir siire yakmak olmugtur. Bunu da kav-
sakta bulunan kamera sistemiyle yapiyor ve araba-
lari taniyip yogunluga gére i1sik siirelerini degistiri-
yor. Bunun temelinde bilgisayarin arabay! tanimasi
yatiyor. Bunu yapmasi igin de onceden bircok ara-
ba 6rnegine bakmasi ve bunu 6grenmesi gerekiyor.




NASIL CALISIR SERISI

BILGISAYAR NASIL CALISIR?

Bilgisayar nasil ¢alisir hi¢ disiindiik mi? Digmeye
bastiktan sonra saniyeler iginde agilan ve ¢ogu isi-
mizi yapabilecegimiz, internetten birgok bilgiye ula-
sabilecegimiz bu sistemler arka planda nasil galisi-
yor? Gelin bunu basit bir dille anlatmaya ¢alisalim.
Bilgisayarin giig¢ diigmesine bastigimizda bilgisayarda
bulunan gli¢ kaynagi ya da diziisti bilgisayarlarda olan
batarya aktif duruma geger ve diger bilgisayar parcala-
rina glig gonderir. Bu gti¢ aslinda elektrik enerjisinden
gelir. Diger pargalar da giig aldiktan sonra aktif duruma
gelir ve bilgisayar ¢alismaya baslar. Monitor aktif du-
ruma geldikten sonra ekran agilir ve 6niimiizde Ana kart
kismi gelir yani Ana kart iginde yiiklii olan BIOS. Ardin-
dan bilgisayarimizda yiikli olan isletim sistemi yiklenir

_._ | ve onun yiikleme ekranini goriiriiz. Bunlar tamamlandik-
‘| tan sonra ise masaiistii gelir. Peki, bu anlatim gok basit

geldiyse biraz daha detayl anlatmamiza ne dersiniz?

DETAYLI ANLATIM

Bilgisayarin gii¢ diigmesine bastiktan sonra gli¢ unite-
si galisir ve donanimlara galisma enerjisi saglanir. Ar-
dindan Ana Kart'ta bulunan ROM'da sakli olan BIOS
yazihimi aktif hale gelir. BIOS, donanimlarin yazilimla-
rint galigtirir. ROM(Read Only Memory) dedigimiz bi-
rim ise RAM'den farkl olarak salt okunur bir birimdir
ve igindeki bilgiler kolay kolay degistirilemez. Igindeki
veriler herhangi bir elektrik kesintisinde kaybolmaz.
Bilgisayar diski tanimlandiktan sonra isletim sistemi-
ni yiklemek icin boot aktive edilir ve verileri bellege
yikler ardindan isletim sistemi yiiklenmeye baglar. Bu
esnada igletim sistemi yiikleme ekraninda kullanici ara
yizi ve kullanilacak yazilimlar bellege yiiklenir. Yiikle-
meler tamamlandiktan sonra masaiisti karsimiza gelir.
Burada kullandigimiz ve adini giinlik hayatta gok-
¢a duydugumuz terimlere de kisa bakalim isterseniz.



TERIMLER

Ana Kart: diger tim pargala-
ri lstine taktigimiz bir lev-
hadan olusuyor. Bu levha ayni
zamanda gli¢ giriglerine sahip
ve gli¢ kaynagindan gelen ener-
jiyi de pargalara dagitmakta.

Islemci: Programlarin icerdigi ko-
mutlar: isler ve programlarin ko-
mutlarini okur ve isler. Islemcinin
gliglii ve gok gcekirdekli olmasi bir-
den fazla islemi sorunsuz ve hizli
yapilmasi anlamina gelmektedir.

RAM yani bellek ise islemler ya-
pilirken verilen komutlarin ge-
gici olarak saklandigi alandir.

Ekran karti, islemcinin iglemis ol-
dugu goriinti bilgisini monitore
gonderir ve bunu analog sinyale
gevirerek yapar. Ekran kartin-
da bulunan RAM ve ekran karti
ozellikleri goriintiinin saniyede
kac kare aktarildigini etkiler ve
performansi ona gore belirlenir.

Sabit Disk ise bilgisayarin de-

polama alanidir ve iginde dos-
yalarimizi  tuttugumuz birimdir.
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BILGISAYAR PARCALARI

Her bilgisayarda bulunan pargalara g6z atalim ve bu
pargalarin anlamlar: nedir onlara bakalim. Bilgisayar-
lar ilk yayginlastigi zamanlar genelde masalisti ola-
rak kullaniliyordu. Daha sonra bilgisayarlarin telefon
gibi tasinabilmesi fikri ile birlikte diziisti bilgisa-
yar diger bir adi ile laptop adiyla bilgisayar parga-
lari kiigiltilerek daha kompakt oldu ve bir ¢antada
tasinabilir hale geldi. Peki, size kiicik bir soru sor-
sak ama bu soruya buraya bakmadan kendiniz cevap
arayin ve ardindan yazinin devamini okuyun. Sizce
bilgisayarlarin diziisti bilgisayar seklinde kigdltdl-
mesinin kotu taraflari var mi varsa bunlar nelerdir?

Bu soruya cevabimiz var seklinde olacaktir gin-
ki bilgisayar pargalarini kigiltip daha sonra par-
calari kigik bir alana sikistirmak performans kay-
bina yol agmaktadir. Eger biyik ve glgli sistem
isteyen programlar kullanacaksaniz daha iyi per-
formans ve hizl islemler igin masaisti bilgisayar-
lar tercih edilmelidir. Biz simdi asil konumuza gele-
lim. Her bilgisayarda bulunan pargalarimiz sunlar:
Islemci, Ana Kart, RAM, Sabit Siiriicii(Hard
Disk), Gli¢ Kaynagi ve Ekran Karti. Ekran kartin-
da ise 6zel bir durum var ¢linki Ekran kartsiz bil-
gisayarlarda bulunmaktadir. Eger islemci de da-
hili bir ekran karti varsa harici bir ekran karti
olmadan bilgisayarda goriinti elde edilebilir. Zaten
genel olarak harici ekran kartlari performans is-
teyen programlar ve oyunlar igin kullaniimaktadir.




Bunun programlama dili kar-
silig1 ise asagidaki sekildedir.
(C++)

int x,y;

cout<<”Liitfen dogum yiliniz1
girin:”;

cin>>Xx;

y =2020 - x;

cout<<”Yasiniz: “<<y;
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KOD NEDIR

Kod, bilgisayar pargalar: ile program arasinda koprii
kurma gorevi lstlenen yazilimsal bir dildir. Bu dil, yazi
seklindedir ve iginde s6zel ve sayisal terimler vardir.
Kod yazilirken kodun yazilacagi birgok programlama dili
vardir. Bu diller bilgisayarla farkli sekillerde iletisime
geger ayni yabanci diller gibi diisiinebiliriz. Yabanci dil-
lerdeki Ingilizce, Almanca, Fransizca gibi diller prog-
ramlama dillerinde C, Python ve PHP gibi dillere ayri-
lir. Tabii ki bunlar sadece 6rnek diinyada 100 civarinda
programlama dili bulunmaktadir. Bu diller nasil bir uy-
gulama yapilmak istedigine gore degisiklik gosterir.

Bilgisayarin kendine ne yapilmasi gerektigini séyleyen
makine kodlari ve kendine ait bir makine dili vardir.
Yani kisaca Kodlama, bilgisayarin istedigimiz gibi dav-
ranmasini saglamak igin yaptigimiz bir programlama
dili kullanma iglemidir. Her kod satiri bilgisayara bir
sey yapmasini soyler. Bir ornek verip konuyu canlandi-
ralim. Mesela yasinizi hesaplayan bir program oldugu-
nu disiinelim. Dogum yilinizi girince yasinizi soyleyecek
bir program. Nasil bir sey olur sizce? Kisaca kod olma-
dan algoritma mantigi ile anlatalim. Herhangi bir prog-
ramlama dili ile yazilabilecek kigik bir program bu.

Programin 6nce kullanicidan bir dogum yili alma-
si gerekiyor. Yani kullanicidan bir veri alacak ve
bunu simdiki yildan g¢ikarip yasi ekranda gostere-
cek. Programin veri almasi igin programlama dilleri
farkh sozciik ve yazimlar kullanir. Mesela C++ prog-
ramlama dilinde “cin” diye bir terim kullanilir. Bu te-
rimle kullanicidan bir sayi alinir ardindan alinan sayi
"2020 - x" seklindeki matematik isleminde uygula-
nir ve ¢ikan sonug¢ ekrana “cout” terimi ile verilir.

Temel olarak yapilan islemler:
Kullanicidan dogum yili verisini al.
Bu veriyi 2020'den ¢ikart.
Cikan sonucu ise ekrana yazdir.

Kod 6rnegini sol tarafta bulabilirsiniz.



PROGRAMLAMA DILI OR-
NEKLERT:

C

C++

CH
PYTHON
JAVA

PHP

NET
JAVASCRIPT
R

PERL
FORTRAN
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Kodlama nasil yapilir?

Kodlama yapmak igin her seyden énce tabii ki bir bil-
gisayara ihtiyacimiz var. Ardindan hangi programlama
dili ile kodlama yapacagimizi belirlememiz gerekiyor.
Programlama dilini yazacagimiz yer ise bu dili taniyip
bilgisayara ileten ve bilgisayarin anlamasini saglayan
IDE dedigimiz programlar. Agihmi "Integrated De-
velopment Environment” demektir Tirkgesi ise Tim-
lesik Gelistirme Ortami olarak geger. Programcilarin
hizli ve rahat sekilde yazilim gelistirmesi yapmasini
saglar ve birgok kolaylik saglar. IDE olmadan da ya-
zilan programlama dilleri vardir. Bazi isletim sistem-
lerinde direkt not defterine kod yazip ardindan da
onhu komut satirindan ¢alistirabilir ancak daha karma-
sik uygulamalar igin kesinlikle IDE'ye ihtiyag vardir.
Gerekli olan her sey hazir olduktan sonra IDE agilir ve
programlamadiliileyazilimgelistirmesirecibaglar. Ayni
kitap yazar gibi temiz ve anlagilir bir dilde kod yazmak
gok onemlidir. Bu, hem uygulama performansi agisindan
hem de baskalar: tarafindan anlasiimasi igin onemlidir.

Bir programlama dili 6grenmek ve o dilde uygulama
gelistirmek aslinda ¢ok zor bir sey degildir. Onemli
olan o programlama dilinin temelini 6grenmek ve ar-
dindan farkl uygulamalar gelistirip tecriibe sahip
olmaktir. Cogu programlama dilinin temelinde ayni
mantik vardir ve igindeki terimlerde aynidir. Mese-
la if-else yapisi gibi bir yapi ¢ogu programlama di-
linde aynidir. Bir programlama dilinin mantigini anla-
mak aslinda programlamanin mantigini anlamaktir. Bu
ylizden de kiiglik yaslarda basit olarak programla-
maya baslamak ve ¢alismak ilerisi igin ¢cok onemlidir.
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Busayimizdasizlere 2 farkli programladilinden ayni prog-
ramin nasil yazildigini gosterecegiz. Burada kullanilan te-
rimlerin ne ise yaradigina da deginecegiz. Programlama
dili 6grenirken genelde Cya daPython dilleriile baslanilir.
Bu iki dilde sizlere "Hello World" programinin nasil yazil-
digini anlatalim. (Hello Word biitiin programlama dillerin-
de ilk yazilan programdir ve uygulamanin Merhaba Diinya
demesidir. Bir yandan komik ama giizel bir baslangi¢tir.)

C Programlama Dili

#include <stdio.h> //C kiitiphanesini ¢agirmak igin kullanilir.
int main() { //main yani ana fonksiyon oldugunu belirttik ve
islemimizi buranin iginde yaptik.

printf("Hello, World!");  //printf ile Hello World'i yazdirdik.
return O; //Programin hatasiz bittigini soyledik.
} //main fonksiyonun bittigi yerde parantezimizi kapattik.

Python Programlama Dili
print(‘Hello, world!’)

Yukarida iki programlama dilinde de ayni seyi yaptik
aslinda. Ancak gérdiigiiniiz gibi Python'da bunu tek sa-
tirda yapmigsken C'de 4 satirda yaptik. Programlama
dillerinin birbirine gére avantajlari ve dezavantajla-
ri vardir. Bazi programlama dillerinin yazimi basitken
bazisi karmasik olabiliyor. Bir uygulama gelistirilirken
hangi dilin kullanilacagr arti ve eksilerle degerlendiri-
lir ve sonra karar verilir. Sonraki sayimizda biraz daha
karmasik kodlama o6rneklerine yer verecegiz ve kod-
lama yapmak isteyenler igin kurulumlari anlatacagiz.




OGRENDIKLERIMI2]
UYGULAYALIM

Yapay zeka nedir?
Insan zekds: ile yapay zekd arasindaki fark nedir?
Bilgisayarlarda bulunan pargalar nelerdir?
Bilgisayarin gii¢ diigmesini basinca ilk ne olur?
Programlama dilleri arasindaki farklar nelerdir?
Asagidaki sorulari arastirip cevaplayalim.
Bize 10 tane programlama dili sdyler misin?
Bilgisayar bir yapay zeka midir?

Satrangta yapay zeka bir diinya sampiyonunu yenebilir mi?
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BULMACA

1- Cok sayida karmasik islemi kisa siirede yapabilen aygit.

2- Verilen komutlardan sorumlu bilgisayar birimi.

3- Programlanmis ve belli gorevleri yerine getiren otomatik aygitlar.

4- Yazilim dilindeki tiimcelere verilen ad

5- Bilgisayarin belirli bir gorevi zeki canlilara benzer sekilde yerine getirme yetenegine verilen isim.
6- Bilgisayar sistemlerini birbirine baglayan iletisim ag1.
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